Utilisation de I’Interop Forms Toolkit en VFP9 — VI
La derniére piece du puzzle.

Une des choses dont je révais était de pouvoir exposer les objets contenus dans un
UserControl et leurs propriétés sans avoir a écrire des milliers de déclarations Set et Get.
Parce que si vous prenez un simple controle avec 4 textbox, ce sont vraiment des milliers de
propriétés, qui nécessitent des Set et des Get pour étre exposees par le modeéle Interop
ToolKit. Je me doutais bien qu’il devait y avoir une fagon plus simple pour y arriver. Et
I’autre jour, je relisais cet article de Craig Boyd
(http://www.sweetpotatosoftware.com/SPSBlog/CommentView,guid,3dd24f92-a52¢c-4bb0-
8121-c2e6e2ccaf93.aspx), et cette ligne m’a sauté au visage :

« Je fournis aussi un OptionGroup pour régler le RenderMode de la barre d’outils et de la
barre de menus, simplement pour montrer qu’il ny a pas que les événements qui peuvent étre
exposés dans ['interface. Les objets déclarés publics et leurs propriétés sont également
accessibles. »

J’ai donc téléchargé 1I’exemple de Craig en C#, et j’ai regardé son code. J’ai remarqué deux
points : Craig définit tous les objets comme Public, et utilise I’attribut AutoDual pour la
classe. J’ai donc essayé, et ¢a a marché. Ce chapitre va vous montrer comment faire.
Continuons donc avec VB Express ou la version compleéte de VisualStudio.

Démarrez VB.Net et créez un nouveau projet de contréle Interop. Nommez ce projet
MyVbButtonInterop et enregistrez-le dans un dossier spécifique. Je préfére mes propres
dossiers a ceux que propose MS par défaut (je déteste leur chemin).

Ouvrez le fichier en mode de conception et ajoutez le bouton comme ci-dessous.

InteropUserControl.vb [Design]

Buttonl 0

O -0

Double-cliquez sur le bouton pour ouvrir la fenétre de code, et ajoutez juste ce code :

Private Sub Bul:com_l?hck{B';‘-Jal sender As System.Cbject, ByVal e A= System.EventArgs) Handles Butto
MagBox ("You clicked me")
End Sub
End Class

Compilez votre projet. Passez a VFP et ouvrez un nouveau form. Ajoutez-y un objet Contréle
ActiveX et recherchez dans la liste celui que nous venons de créer.
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Insert Object

Choose Looko) T}'De i 0K ]
P MyvbButton.MybButton ]
O Create New NCTAudioT ransformDisplay2 Class = | Cancel |
() Create from File NCTlImageCapture Class

' NCTImageFile Class Hel
® Insert Cantrol NCTImaaePaint Class L o |

Sélectionnez-le pour I’ajouter au Form. Ouvrez la feuille de propriétés et constatez qu’il y a
trés peu de propriétés exposées.

2 Form Designer - Form|EIBBerties Sraiibect

‘ E Olecontroll
Al ! Data ‘ Methbds Lagout
' Glecaniiall
& AddProperty [Default]
................ M e Anchor 0

2 BackColor 15591915
2 BaseClass Lecania’
2 Class fcanta’
A ClassLibrary Nonai
# Click [Default]

Lancez le form, cliquez sur le bouton : il ne se produit strictement rien ! C’est parce que nous
ne nous sommes raccordés a aucun évenement qui soit exposé.

Note du traducteur :

Je ne constate pas la méme chose que Bernard Bout : le code VB langant un MessageBox est bien
exécuté sur ma machine !

Quittez VFP. La dll est mise en cache par VFP, il faut donc absolument fermer complétement
VFP si vous devez modifier cette dll (et ¢’est ce que nous voulons faire). Il vous faudra faire
ainsi durant tout cet exercice.

Revenons donc a VB, et ouvrons la fenétre de code de ce contrble. Déplacez-vous vers le haut
et développez les régions VB pour trouver celle ou ajouter le code de raccordement a vos
méthodes. Je n’ai pas trouvé de meilleure fagon de procéder : c’est ici qu’il faut exposer vos
évenements, alors ajoutez votre code dans cette section.

Note du traducteur :

Vous pouvez créer autant de régions que vous le voulez, portant les noms qui vous conviennent ;
cette déclaration d’évenements peut étre codée a I'emplacement de votre choix.
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#Region "User-Defined Events/Mechods/Propertis=s"
‘'Enter code here

'You can define your own events here, raise them using RaiseEvent, and handle them in VES
Public Event ButtonClicked()

Et dans le code du Click du bouton, faites la modification suivante :

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As Syscem.Object, EyVal e As System.Eventirgs) Handles Buttoni.Click
NagBox ("You clicked me")
RaiseEvent ButtonClicked()

End Sub

Recompilez, et maintenant, quand vous ouvrez votre form dans VFP, vous trouverez un
nouvel évenement appelé ButtonClicked.

& Form Designer - for

Methods Layout

¥ Form1

AddProperty [Default]

| 8 Anchor 0

+i | | BackColor 3 15551475
.| e BaseClass N et
%1 ¢ ButtonClicked Sy [Default]

ol i Bl Clacs ’ FHamantand

Double-cliquez sur I’ ActiveX, et ajoutez votre code dans 1’événement ButtonClick

= Form Designer - form1.scx

¥ Form1

Button1

Object: i.EéDlecontroH VI Procedure: | # ButtonClicked

#%%- ActiveX Control Event %%
WAIT WINDOW "¥You clicked me from VFP™ NOWAIT

Lancez le Form, et cliquez sur le bouton : un MessageBox apparait
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¥ Form1

Button1

f—

MyVbButton X

You clicked me

OK

Et quand vous cliquez pour le fermer, votre code est déclenché et vous voyez le Wait Window

You clicked me from YFP

¥ Form1

Button1

Fermons VFP, revenons a VB. Nous allons maintenant exposer toutes les propriétés en tres
peu d’étapes.

Tout en haut de InteropUserControl.vb, vous allez trouver ceci :
<ComClass(MyVbButton.Classld, MyVbButton.Interfaceld, MyVbButton.Eventsid)> _
Public Class MyVbButton

... que vous allez changer comme cela :

-} SSWAeaY o

‘"' VB.NET UserControl to be exposed to VB6.
Y& sumeAar g
VY <remarks></remarks>

£} <ClassInterface (ClassInterfaceType.AutoDual)> _
Public Class MyVbButton

'<ComClass (HyVbhbButton.ClassId, NyVbButton.Interfaceld, MyVbButton.EventsId)> _

Compilez le projet, puis essayez d’ouvrir le Form dans VFP : vous devez obtenir cette erreur
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¥ Microsoft Visual Fo... X

OLE error code 0x80040154: Class nat
/ registered, OLE object is being ignored.
Record humber 4.

,l[ LCancel ]

Can’est pas un probléme ; I’enregistrement a échoué. Il nous faut donc utiliser Regasm avec
I’option /codebase pour I’enregistrer. Regasm est un utilitaire que .Net utilise pour enregistrer
les ActiveX, comme nous nous servons de RegSvr32 pour les autres ActiveX. Vous le
trouverez dans le dossier .Net ; ouvrez une fenétre de commande et déplacez-vous dans ce
dossier.

1) Chwindows\Microsoft. NET\Framework\y2.0.50727

X Name ”

) Microsoft. NET LjRegSvcs A
+ |2 Direct¥ for Managed Code (. . il o miom

Lancez Regasm sur votre dll, qui se trouve ici :

= 12 MyWbButtonInterop Y poumon.al

M - [= MyvbButton.pdb
=20 NEW?BUWJ” [ ryvbButton. b
= 1) bin [ MyWbButton.xml
) Debug
) Release

) My Project

IC:\windows\Microsoft .NET\Framework\v2.0.58727>regasm /codebhase C:\UFP9\Myloolz\hg=

hinteropWithAlINMyUbButtonInterop\MyUbhButton\bin\Release\nyvbhbutton.dll

Et voici ce que vous devriez voir

IC:\windows\Microsoft .NET\Framework\v2.08.58727>regasm /codebase C:\UFP?\MyToolz\b
hlnterop”ithﬂll\ﬂyUbButtonlnterop\ﬂyUbButton\bln\Release\myobbutton.dll
Microsoft (R> .NET Framework Assembly Registration Utility 2.8.58727.1433

opyright (C) Hicvosnft Corporation 1998-2884. All rights reserved. »

RegAsm : warning RABABB : Registering an unsigned assenmbly with /codebase can ca
hise your assembly to interfere with other applications that may be installed on
sane mputer. The /codebase switch is intended to be used only with signed
wssenblies. Please give vour 1!.K,uly a strong name and re-register it.
ypes registered successfully
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L’ActiveX est bien enregistré, mais un message d’avertissement vous signale qu’il n’est pas
signé.

Signons donc cet assembly. Pour cela, il faut créer une paire de noms forts, qui seront utilisés
pour signer votre assembly. On crée une telle paire avec le SN.EXE disponible dans le SDK
téléchargeable chez MS. Nous ferons ceci plus tard.

Revenons a VFP et ouvrons notre form, maintenant sans aucune erreur. Mais regardez donc la
feuille de propriétés du contrdle.on y trouve des tas de propriétés supplémentaires, depuis que
nous avons changé 1’Interface en AutoDual. Mais toutes ces propriétés ne sont que celles du
conteneur, et pas celles du bouton comme nous le voulions.

Note du traducteur :

En fait, sur ma machine de développement, je ne peux plus ouvrir ce form dans VFP ; par contre, un
nouveau form sur lequel je dépose maintenant I’ActiveX fonctionne correctement.

& Form Designer - fdProperties - forma sex

¥ Form1 4 Dlecontroll

@ - - -
. Buitont . @@ Klecontiol)

i S | 1% Add PrevienkeDown

L TSRS I o | s Add Quenpicoessbiiyielp
™ Add RegionChanged
Crbiiaidsdrtrhibt B R || B Add Retow
....... ST L T Add_RighToLeltChangad
e8! Add_Sciol

o Add SizeChanged

&' Add StleChonged
™ Add_SystemColosChanged
2 Add_ T abindexChanged

= Data Mothods Layosst Other Favostes

De retour a VB (vous avez bien pensé a fermer VFP completement ?), il nous faut d’abord
activer une option pour voir tous les fichiers. Par défaut VB nous les masque. Cliquez sur le
2°™ bouton dans le panneau du projet, pour voir tous les fichiers, puis développez le nceud
InteropUserControl.vb et ouvrez le fichier InteropUserControl.Designer.vb qui était
préalablement masqué.


http://weblogs.foxite.com/photos/bernardbout/images/6704/original.aspx

Solution E v 4
=Y ey 3
& MyvbButton
=d| My Project
=3 References

i+

&l

obj
8] ActiveXControlHelpers.vb m

= & InteropUserContral.vb Sy

b} InteropUserContral. Designet vb

b InteropUserConfrol.resx

(]

Chaque fois que vous ajoutez un objet au contréle, VB génére en arriére-plan le code
d’implémentation de cet objet. Dans notre cas, nous avons ajouté un bouton, et il est

implémenté ici, et toujours Friend par défaut.

InteropUserControl.Designer.vb| Start Page | InteropUserContralvb | InteropUserC

% MyVbButton

- End Sub ,ﬁ

He.éize = ﬁew System.brawing.éize(iéé, éé]
Me.ResumelLayout (False)

o] [+ nitiat

~End Class

Friend WithEvents Buttonl &s System.Windows.Forms.Button

Et comme I’Interface AutoDual expose tous les objets publics, il nous faut déclarer ce bouton

comme Public si nous voulons le voir dans VFP.

_~InteropUserControl.Designer.vb*| Start Page | InteropUserControl.vb |

“& MyVbButton

B End Sub

Me.Size = New System.Drawing.Size{lééjigéj
Me.ResumeLayout (False)

[+] s

&

~End Class

Public WithEvents Buttonl A4s System.Windows.Forms.Button

Compilons notre controle et ouvrons a nouveau le form dans VFP. Il n’est pas nécessaire de

réenregistrer avec Regasm.

Et maintenant, quand vous commencez a saisir dans VFP, ’IntelliSense se déclenche, et vous
trouvez un nouvel objet nommé Buttonl. C’est notre bouton, que nous avons déclaré Public.
Vous pouvez en modifier les propriétés depuis VFP. Mais vous ne disposerez pas de

I’IntelliSense.
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= Form Designer - form1.scx
¥ Form1 - || B3] €

E Command1 .Click*

Object: ' & Command]1 v Procedure:  F Chck

ThisForm.Olecontroll.bu

SBeginlinvoke

SBegininvoke_2
eS*BindingContext
gHtBorderStyle
gf'Bottom
gS§Bounds
SBringToFront
<> Buttonl
gHtCanFocus
eRCanSelect

Allons-y donc, et modifions le code comme suit :

= Form Designer - form1.scx
¥ Form1 O X

= Command1.Click *

Object: | 3 Commandl ‘v Procedure: |~ # Click

ThisForm.Olecontroll.Buttonl.text = "Hullo from VB"
ThisForm.Olecontroll.Buttonl.Enabled = .F.
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Lancons notre form, et cliquons sur le bouton. Le MessageBox apparait, ensuite le Wait
Window, et enfin le bouton est bien désactivé !

-k Form1

Hullo from VB =

......................................

That’s all! Nous avons exposé le bouton et toutes ses PEM dans VFP, juste avec quelques
modifications.

Essayons avec une propriété du controle conteneur. Ajoutons un bouton sur le form, avec le
code suivant :

= Form Designer - form1.scx
¥ Form1 0O X

Colour

'E Command?. Click.

Object: | @3 Command2 ‘,Y_:‘ Procedure: | # C

bb=GETCOLOR ()
IF EMPTY (bb)
RETURN
ENDIF
ThisForm.Olecontroll.backColor 2 = bb|

Pourquoi backColor_2 ? eh bien, sans en étre certain, il semble que ce soit un effet des
méthodes surchargées utilisées par .net. mais langons ce form et cliquons sur ce nouveau
bouton.
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¥ Form1

Basic colors:

Button1

Change Colour

Custom colors:

[ Define Custarn Colars > I

l 0K l[ Cancel ]

En choisissant une couleur, on vérifie bien que les propriétés du conteneur sont elles aussi
exposées.

¥ Form1

_—

~ Change Colour

Bon, d’accord, mais tout ¢a n’est qu’un bouton, et VFP a aussi des boutons. Oui, mai$ Si Vous
mettez un contrdle Barre d’Outils, et que vous remplacez toutes les déclarations Friend par
Public ? eh bien tous les objets de la barre d’outils seront exposés, et vous aurez la maitrise
compléte de ce contrble sans avoir a coder ces milliers de Get et Set. Nous en avons
maintenant fini avec cet exposé, dont le propos était de vous montrer comment exposer les
PEM en quelques lignes.

Il nous reste juste un dernier point & aborder : comment signer 1’assembly avec un nom fort.

Il nous faut d’abord créer le fichier de signature avec SN.EXE provenant du SDK .Net. sur ma
machine, il se trouve ici. Téléchargez le et installez le.
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Address (75 C:\Program FilesiMicrosoft SDKs\Windows'w6.04%in

Folders %
= 3 Microsoft SDKs ~
= —-J 'lf'findows MIsSoapsuds.exe
= 1) v6.0A 9 SoapSuds.exe.config
® 3 bin %} SoapSudsCode.dll

Ouvrez une fenétre de commande et tapez-y cette commande :

Note du traducteur :

A l'installation du SDK, il n’est pas possible de choisir 'emplacement. Je I'ai trouvé sur ma machine a
C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 8\SDK\v2.0\Bin. Pour ouvrir directement une fenétre de
commande a I'emplacement, vous disposez d’un sous-menu dans le menu Démarrer-> Microsoft

.NET Framework SDK v2.0 de votre machine.

Lt L o RN I STHT T S mm———

:\Program Files\Microsoft SDKs\Windows\ub6.BA\bin>sn —k myubbuttonkey.snk

-NET Framework Strong Name Utility Uersion 3.5.21022.8

icrosoft (R>
All rights reserved.

! opyright <{(c> Microsoft Corporation.
ey pair written to myubbuttonkey.snk
#C:\Program Files\Microsoft SDKs\Windows\v6.8A\bin>

Puis copiez le fichier généré dans le dossier de votre projet.

Size

. 926 by...
MyYbButhonInterop.suo 26 KB
A% myybbuttonkey.snk 596 by...

Il nous faut le référencer dans notre projet, donc de retour a VB (avec VFP fermé), ouvrons le
fichier AssemblyInfo.vb
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' Solution Explorer
= 2R
el MyYbButton
= ¥ My Project
# [ Application.myapp & R
8] AssemblyInfo.vb S
- =3l References

Et juste sous les autres attributs de I’assembly, ajoutez la ligne ci-dessous. Vérifiez que vous
indiquez le bon chemin pour votre fichier .SNK

<Aszembly: AssemblyProduct ("NyVbhButcton”)>

<kssembly: AssemblyCopvright{”Copyright @ Nicrosofc 20067)> H “
<Assenbly: AssemblyTrademark{"")> “mg =
<Aszembly: AssemblyKeyFile ("C:\VFPO\MyToolz\bbinteropWicthili\NyVbButconinterop\myvbburtonkay. :':;‘y.i"a >

Et on recompile, et Regasm ne nous remonte plus d’erreurs quand nous le langons a nouveau.
Notre assembly est signée avec un nom fort.

- - i i T - e . v I B - -
v IINLJL S 164 3 LI L - e -\D'i

IC:\windows\Microsoft .NET\Framework\v2.0.58727>regasm /codebase C:\UFP?\MyToolz\bh
hInteropWithAll\MyUbButtonInterop\MyUbButton\bin\Release\nyubbutton.dll
Microsoft (R) .NET Framework Assembly Registration Utility 2.68.58727.1433
opyright <(C) Microsoft Corporation 1998-2884. All rights reserved.

Types registered successfully "’

IC:\windows\Microsoft .NET\Framework\v2.08.58727>

Voici quelques liens, qui m’ont aidés dans la rédaction de ce chapitre.

http://www.sweetpotatosoftware.com/SPSBlog/CommentView,quid,3dd24f92-a52c-4bb0-
8121-c2e6e2cc4f93.aspx

http://www.sweetpotatosoftware.com/SPSBlog/PermaLink,quid,df3flbe8-62bc-491c-935e-
570ebfe53164.aspx

* sur AutoDual

http://www.programmersheaven.com/2/vbrad-Interop

* sur les clés fortes en VB

http://visualbasic.about.com/od/usingvbnet/a/FWTools5 2.htm

http://www.15seconds.com/issue/060309.htm

http://support.microsoft.com/kb/313891
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Quelques points pour finir :

Avec quelques lignes de code, je vous ai montré comment exposer vos objets ActiveX .net
sans vous embéter avec les Set et les Get. VVous allez donc trouver un nombre énorme de PEM
exposées, nNe Vous en occupez pas.

Malheureusement, il vous faudra exposer manuellement toutes vos méthodes, comme je vous
I’ai montr¢. Il y a bien une méthode Invoke qui est exposée, mais jusqu’a maintenant je n’ai
pas encore trouvé comment I’utiliser parce qu’elle attend un parameétre de type delegate.

Malgré cela, il vous est désormais facile de créer vos contrdles et d’exposer les événements
clés. Toutes les propriété seront exposées si vous respectez bien les techniques décrites ici.

J’ai mis en picce jointe la dll compléte et signée, avec le source, mais il est préférable de
partir de zéro pour un meilleur apprentissage. Le code est la uniquement comme repere.

Premiére publication le 9 septembre 2008 par bbout
Piéece Jointe : bbinteropWithAll.zip
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